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òKäyttäjä edustaa rakennushankkeen 

osapuolena sen toiminnan 

asiantuntemusta, jonka tilantarvetta 

varten hanke perustetaan. Käyttäjän 

esittämät toiminnalliset ja laadulliset 

vaatimukset ja tavoitteet ovat lähtökohta 

hankkeelle. Hankkeen muiden osapuolten 

ammattitaito varmistaa käyttäjän 

tarpeiden toteutumisen.ò 

(RT10-10387, Talonrakennushankkeen 

kulku)

Kunnollinen työkalu tai yhteinen kieli 

kanssakäymiseen käyttäjän ja 

suunnittelijan välillä puuttuu.

Onko virtuaaliympäristö puuttuva 

linkki arkkitehdin ja käyttäjän välisessä 

keskustelussa?
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HospiCaseY -hanke

Käyttäjälähtöinen Y-talo

(Seinäjoen keskussairaalan laajennus)

Tavoitteena on soveltaa käyttäjien 

näkemyksiä Y-talon toiminnallisessa ja 

tilasuunnittelussa. Hanke jakautui 

kahteen rinnakkaiseen hankkeeseen: 

ÁEtelä-Pohjanmaan sairaanhoitopiirin 

tutkimushanke

ÁUKI Arkkitehdit Oy:n 

liiketoimintapainotteiseen 

hankkeeseen, kumppaneina LudoCraft Oy 

ja Intercircum Oy.

Taustalla HospiTool-hanke

HospiTool + Seinäjoen Y-talo = HospiCaseY

Intercircum Ltd.
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KOY Seinäjoen Y-Talo

Keskussairaalan laajennus

ÁKerrosala        28 540 kem2

ÁBruttoala         33 870 brm2

ÁTilavuus           152 000 m3

Ánoin 20 toimintayksikköä 
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Virtuaaliympäristöt

Nykyisillä suunnittelutyökaluilla saadaan samasta 

mallista kaikki rakentamiseen tarvittava materiaali.

Seuraava askel 1:1 virtuaaliympäristön käyttö:

ÅParempi kuva tilojen toiminnasta ja

tiloissa toimimisesta

ÅProsessien tarkastelu

ÅVaihtoehtojen vertailu

ÅEi kalliita mallihuoneita

Historiaa:

ÅSensorama ïlaite1956 / Morton Heilig

ÅMyöhemmin NASA ollut uranuurtaja

Nykyään virtuaaliympäristöjä käytetään hyvin 

erilaisissa yhteyksissä psykologiasta ja lääketieteestä 

aina teollisuuden tuotantojärjestelmien tutkimiseen
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Virtuaaliympäristöt

Virtuaaliympäristöksi on tässä tapauksessa valittu CAVE (Computer 

Aided Virtual Environment / Cave Automated Virtual Environment):

Á1992 Illinoisin yliopisto, Chicago (DeFanti, Sandin, Cruz-Neira)

ÁUsean seinän virtuaalitodellisuusjärjestelmä

ÁImmersiivinen (uppouttava) katselukokemus polarisoivien 

stereolasien avulla. 

ÁPintoihin projisoidaan ulkoapäin videokuvaa

ÁStereolaseilla katsottuna kuvat muuttuvat kolmiulotteiseksi, 

luonnollista kokoa olevaksi ympäristöksi. 



Mallinnettavat tilat / Y-talo

ÁPotilashuone

Å HospiTool ïpotilashuoneen päivitys

ÁLääkärin vastaanottohuone

ÁOsa päivystyskeskusta

Å Triage ja sisätautien moduuli

Aikataulu oli tiukka, koska haluttiin pitää kiinni 

mahdollisuudesta vaikuttaa suunnitteluratkaisuihin.

Mallit realistisempia kuin aiemmassa hankkeessa; 

ÁKiintokalusteet, varusteet, irtokalusteet

ÁKaasu- ja sähköpisteet

ÁValaisimet òoikeitaò

ÁTekstiilit 

Mallinnusprosessi HospiCaseY ïhankkeessa:

3d-malli suunnitteluohjelmistosta Ą Siirto 3d-

mallinnusohjelmistoon Ą Mallin muokkaus; 

tekstuurit, valaistus, siistiminen  Ą Siirto 

virtuaaliympäristöön soveltuvaa alustaa käyttäen
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Potilashuoneen  suunnittelu /

Y-talo 

Á2d pohjapiirrokset

Á3d havainnekuvat

ÁVirtuaalinen huone
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HospiCaseY / CAVE / Y-talo 

Kävijöitä 250 eri käyttäjäryhmistä

ÅHoitohenkilökunta

ÅEPSHP tekniikka

ÅTurvallisuuspäälliköt

ÅHygieniahoitajat

ÅTerveyskeskuksen ja sairaanhoitopiirin johtoryhmät

ÅY-talon projektiryhmä 

ÅUrakoitsijat 

ÅEsteettömän rakentamisen toimikunta

Erot eri ryhmien välillä: 

ÁKukin keskittyi omaan aihealueeseensa.

Erot eri tilojen välillä: 

ÁPotilashuoneessa varustelun yksityiskohdat, ergonomia, 

hygieenisyys

ÁVastaanottohuoneessa potilaskontaktin sujuvuus, tilan 

riittävyys

ÁPäivystyskeskuksessa prosessin sujuvuus ja  

intimiteettisuoja sekä henkilökunnan että asiakkaan 

kannalta.
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HospiCaseY / CAVE / Y-talo 

Ryhmässä työskentely oli tehokasta.

Keskustelu oli vapautunutta ja 

ajatustenvaihto toimi luontevasti. 

Mitä CAVEssa on tutkittu / selvinnyt / 

herättänyt huomiota?

ÅKiintokalusteiden ja varusteiden sijoittelu, 

varustetyypit,  asennuskorkeudet

ÅTilan koko ja viihtyisyys

ÅVärit, materiaalit

ÅValaistus

ÅIrtokalusteet

ÅIkkunat, näkymät

ÅIntimiteettisuoja

ÅVäli- ja ikkunaverhot

ÅVäliseinäikkunat, ovet

ÅVesipisteiden sijoittelu

ÅYm.
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Palaute / CAVE / Y-talo

Palautelomakkeen aihealueet:

ÅEnsivaikutelma

ÅTila

ÅVarusteet

ÅVärit ja valaistus

ÅToimivuus

ÅViihtyisyys

ÅCAVE

Käyntikertoja 34

Videoita 34 tuntia

Nauhoitukset 34 tuntia

Palautelomakkeita  187

Muistiinpanot

Palautelomakkeet käyty läpi, vapaan tekstin osuuden ja 

nauhoitusten purku vei enemmän aikaa. Selkeät 

keskusteluissa esiin tulleet asiat voitiin päivittää heti 

suunnitelmiin.
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CAVEn vaikutus Y-talon suunnitelmiin

Esimerkkinä lääkärin vastaanottohuone

Suunnittelu oli siinä vaiheessa, että voitiin lähinnä vaikuttaa 
kaluste- ja varusteasioihin ïseiniä ei siirrellä. Lukuisissa 
käyttäjäpalavereissa oli päätetty kalusteiden ja varusteiden 
järjestys. 

CAVE:ssa kuitenkin todettiin epäkohtia suunnitelmissa:
ÅLääkejääkaappi + laatikosto tekivät hoitotilasta ahtaan Ą uusi 
sijainti, lääkejääkaapin tarpeellisuus jokaisessa huoneessa?
ÅSeinähyllytĄ lisätään
ÅIlmoitustaulun sijoitus?
ÅRöntgenvalotaulun tarpeellisuus?

Epäkohtia löydettiin Ą virtuaaliympäristö toimii suunnittelun 
apuvªlineenªé 
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CAVEn vaikutus Y-talon suunnitelmiin

Esimerkkinä lääkärin vastaanottohuone

Palautelomakkeista paljastui samat asiat. Alla oleva diagrammi 

kuvaa eri tilojen ominaisuuksia  òtªysin samaa mieltªò -vastauksin. 

Vastaanottohuoneen osalta nähdään, että tilan toimivuudessa ja 

esteettömyydessä työskennellä on toivomisen varaa. 
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CAVE-kokemukset

Palautteen mukaan CAVE oli hyvä tapa  tutkia ja arvioida 

suunnitelmia. 

Vain muutamilla ihmisillä tuli tilassa huono olo. Myöhempien 

kokemusten mukaan tilassa liikkumisen rauhallisuus on tässä 

suhteessa erityisen tärkeää.
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Lisäarvoa suunnitteluun

Edut:

Asiakas (rakennuttaja):

ÅTukena päätöksenteolle

ÅKäyttäjäosapuoli sitoutetaan suunnitelmiin

ÅRakennustyön aikaiset muutokset vähentyvät

ÅTilojen myynnin väline

Å(Vaihtoehtojen vertailu)

ÅEi mallihuoneitaé

Loppukäyttäjä:

ÅAsiakaslähtöinen suunnitelmien testaus

ÅOsallistuminen suunnittelutyöhön, suunnitelmien 

parempi ymmärtäminen

Å(Vaihtoehtojen vertailu)

Suunnittelija:

ÅTilojen ja tilakokonaisuuksien toiminnallisuuden 

testaaminen

ÅAsiakas / käyttäjä informaation tuottajana

Å(Vaihtoehtojen vertailu)

Pelillisyydestä ja elämyksellisyydestä lisäarvoa! 

Miten lisäarvoa mitataan?

VIRTUAALIYMPÄRISTÖ SUUNNITTELUN APUVÄLINEENÄ

òVALOò 



Pelillisyyden hyödyt

Lotta 

Hietanenlotta.hietanen@ludocraft.com P. 040 1637 317



ñPeli on sarja merkityksellisiä 

valintojaò


